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e SAMEDI 13 JUIN 2026
ORGANISATION DE LA JOURNEE
UE/UT ACCUEIL DES EQUIPES ET ENREGISTREMENT A PARTIR DE 9HIS UE/UT
9H45 = BRIEFING DES EDUCATEURS(TRICES)
HORAIRES & ORGANISATION INFORMATIONS

¥ PLATEAU - MATIN Un plateau dure 1h30 et est découpé de la manigre suivante = B
Mise en place :10h00 temps de jeu de 12 minutes chacun avec rotation de 3 minutes
Début du plateau : 10h15 entre chague. Chaque équipe dispute par plateau deux matchs,

Durée du ol 1h30 un atelier dit "technique” et effectue un temps appelé "ludique”
Uree cu patea: = Structure gonflable ou Atelier PEF (un lors du ler plateau,

Temps de jeu : 12’ par rotation (xB) I'autre lors du second). A la fin du ler plateau, les équipes vont
Rotation : 3' se restaurer.

11h45 - PAUSE DEJELNER

2&me PLATEAL - APRES MIDI
Mise en place a:13hi5

Les équipes changent de "plateau” pour effectuer le temps
"ludique” non effectué le matin et le second atelier "technique”.

Début du plateau : 3h30 Mame organisation que lors du précédent plateau. A la fin du
Durée du plateau : 1 h 30 2&me plateau, les équipes se réunissent sur sur le terrain |
Temps de jeu : 12’ par rotation (xB) annexe rouge pour effectuer la traditionnelle photo de groupe
Rotation : et la remise des godters et récompenses.

1500 - PHOTL / REMISE DU GOUTER ET DES RECOMPENSES

Lg

UB/UB ACCUEIL DES EQUIPES ET ENREGISTREMENT A PARTIR DE 15H45 UE/UH
IEHIS = BRIEFING DES EDUCATELURS(TRICES)
HORAIRES & ORGANISATION INFORMATIONS
1%" PLATEAL - APRES MIDI Un plateau dure 1h30 et est découpé de la manigre suivante = b
Mise en place & : 1Bh30 temps de jeu de 12 minutes chacun avec rotation de 3 minutes
Début du plateau : 1Bh45 entre chaque. Chaque équipe dispute par plateau deux matchs,

Durée du ol 1h30 un atelier dit "technique” et effectue un temps appelé "ludique”
Hrée du pateau = Structure gonflable ou Atelier PEF (un lors du ler plateau,

Temps de jeu : 12' par rotation (xB) l'autre lors du second). A la fin du ler plateau, les équipes vont
Rotation : 3' Se restaurer.

16h15 - PAUSE DINER

2eme PLATEAL - SOIREE
Mise en place a:13hi5

Les équipes changent de "plateau” pour effectuer le temps
"ludique” non effectué I'aprés-midi et le second atelier

Début du plateau : 3h30 "technique”. Méme organisation que lors du précédent plateau.
Durée du plateau : 1h 30 Ala fin du 28me plateau, les équipes se réunissent sur sur le
Temps de jeu : 12 par rotation (xB) terrain 1 annexe rouge pour effectuer la traditionnelle photo de

groupe et la remise des récompenses.

ZIR00 - PHOTL / REMISE DES RECOMPENSES

Rotation : 3’




